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Komm zu Wort!
Sprachférderung/DaZ

Finki, ich & wir
Alltagsintegrierte Sprachférderung und Inklusion

Friihe Sprachbildung
Vorkurs - Spielesammlung

Mit Wuppi unterwegs
Sprachférderung

Wuppis Abenteuer-Reise
Phonologische Bewusstheit

LOGICO PRIMO
Spielerisch lernen

Baldur der Zahlendrache
Mathematische Bildung

Bildung fiir nachhaltige Entwicklung (BNE)

Mit Fred durch das Jahr - Forschen mit Fred
Naturwissenschaften

Affe Bodo klatscht im Takt
Musik und Rhythmik

Finkenminis
Kopiervorlagen fiir 28 Faltbiichlein

sandner-lernen.at/bookii
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45,90 €

Kiga - Vorschule

Hor-Bilder-Buch fiir den BOOKii Horstift

von Julia Hiller

Das Hor-Bilder-Buch aus der ,Komm zu Wort!-Reihe fordert
mithilfe des separat erhéltlichen BOOKii Stiftes das Horverstehen.
Die Kinder kdnnen sich allein oder in kleinen Gruppen mit dem
Buch beschéftigen und dabei das Tempo selbst bestimmen,
zudem sind Wiederholungen unbegrenzt méglich.

Der Wortschatz ist thematisch aufgebaut, Begriffe sind zum Teil
in erste kleine Satze eingebunden. Die Satze orientieren sich

an der gesprochenen Sprache und haben daher eine hohe
kommunikative Relevanz im Alltag der Kinder. Jedes Thema
beginnt mit einem detailreichen Wimmelbild. Hier kdnnen die
Kinder mit dem sprechenden Stift auf Entdeckungsreise gehen.

Die zehn Themen stammen aus der
unmittelbaren kindlichen Lebenswelt:

* Im Kindergarten

* Unterwegs

* Alles Gber mich

 Frihling, Sommer, Herbst, Winter
e Auf dem Markt

e Auf dem Bauernhof

e Beim Einkaufen

Video im Web

* Im Zoo

* ZuHause

* In der Schule
Komm zu Wort! Kiga - Vorschule -
Hor-Bilder-Buch

3098 | 39,60 €
DIN-A4-Buch, sprachcodiert, 80 Seiten
sandner-lernen.at/3098
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Finki, ich & wir

Alltagsintegrierte Sprachforderung und Inklusion
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ab 3 Jahren

von Prof. Dr. C. M. Ueffing, B. Vorbach,
D. Kiem, C. Jéhrling, L. Holthausen,
M. Seibert, Dr. M. Risch

Mit ,Finki, ich & wir” férdern und unter-
stlitzen Sie alle Kinder im Elementar-
bereich alltagsintegriert in ihrer Sprach-
entwicklung. Das Material orientiert sich
an der unmittelbaren Lebenswelt der
Kinder.

Die Bildkarten, Poster und Erzahlbilder
bieten eine Vielzahl von Sprechanlassen
zu den Themen:

* Ich gehein die Kita

e Wir turnen und kochen

* Wir entdecken die Natur und die Tiere
 Bald bin ich ein Schulkind

Wahrend das Handbuch die theoreti-
schen Grundlagen liefert, werden in den
Themenbiichern Anwendungsméglich-
keiten zur Sprachférderung in ganz
konkreter Form aufgezeigt.

Finki, ich & wir

1045 | 262,20 €

4 Poster (DIN A1), 4 Erzahlbilder (DIN A3,
je 2-fach), 224 Bildkarten mit Register,
Ordner mit 1 Handbuch und 4 Themen-
blichern, 1 Handpuppe Finki
sandner-lernen.at/1045

Die Finki-Handpuppe dient dabei als
Freund, Gespréachspartner, Ideengeber
und Kuscheltier.

Fingerpuppe Finki

1040 | 4,00€

ab 10 Stiick je 3,90 €; ab 20 Stiick je 3,80
€; ab 50 Stiick je 3,70 €
sandner-lernen.at/1040

dos Puzzle
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Fruhe Sprachbildung - Vorkurs
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% ng Bildkarten

Finken®

Zur Sprachbildung in Vorlauf-
kursen, Vorschulklassen und
im Anfangsunterricht

von Kordula Hirdina, Anneli Reuer,
Dagmar Rucys, Ulrike Zimmermann

Der Vorkurs ,Friihe Sprachbildung”
bietet alles, was Kinder mit geringen
Deutschkenntnissen und ohne Lese-
fahigkeit brauchen, um sich einen
alltagstauglichen Wortschatz und
grundlegende Strukturen der deutschen
Sprache anzueignen.

(Hor-)Verstehen, Erzéhlanlasse und freies
Sprechen stehen im Mittelpunkt der
Aktivitaten. So konnen die Kinder bereits
vor dem Schuleintritt im wahrsten Sinne
des Wortes ,mitreden” und sprachlich
handeln.

Friihe Sprachbildung - Vorkurs

1650 | 303,30 €

224 Bildkarten (sprachcodiert),

Ordner mit 64 Kopiervorlagen und
Planungshilfen, 6 groBe Poster (DIN A1,
sprachcodiert), 2 x 6 Ereignisbilder
(DIN A3, sprachcodiert)
sandner-lernen.at/1650

Aufden sprachcodierten
Bildkarten dreht sich alles um
Nomen, Verben und Adjektive.

Bestandteile:

Alle Poster, Ereignisbilder, Bild- und
Geschichtenkarten sind vertont und
kdnnen mithilfe des separat erhéltlichen
Horstiftes zum Sprechen gebracht
werden.

Das macht den Vorkurs zum idealen
Material fiir DaZ-Kinder. Sie kénnen in
ihrem eigenen Tempo einzelne Worter
und ganze Satze - auch mehrfach -
anhoren und so selbststandig ihren
Spracherwerb mitgestalten.

Planungshilfen und Arbeitsblatter

ermoglichen eine Vertiefung der Inhalte.

BOOKii Horstift

3000
sandner-lernen.at/bookii

Gerdusche-
rétsel!

Themen:

Die sechs Themen orientieren sich
gezielt an der Lebenswelt der Kinder
und regen zum Sprechen, Zuhéren,
Mitdenken und Erzéhlen an:

e Schule

* Wohnen

e Alles Giber mich
e Durch das Jahr
 Einkaufen
Stadt und Land

Video im Web




Friuhe Sprachbildung - Spielesammlung
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FRUHE
SPRACHBILDUNG
SPIELESAMMLUNG

) Durch
das Jahr

Finkcnl Um

Zur Sprachbildung in Vorlaufkursen, Vorschulklassen
und im Anfangsunterricht

Passend zum Vorkurs bietet diese Spielesammlung zur friihen
Sprachbildung Kindern im Vorschulalter vielfaltige Moglich-
keiten, ihren erlernten Wortschatz und einfache Strukturen

in kommunikativen Situationen und im Spiel anzuwenden.

Mit den Sprachspielen werden authentische Sprechanldsse
geschaffen. Schon vor Spielbeginn ist sprachliches Handeln
gefordert, z.B. bei der Vorbereitung und Organisation des
Materials. Spater werden Regeln ausgehandelt und der
Spielverlauf besprochen.

Das Verstehen und Anwenden der Spielregeln erfordert
zudem ein gutes Horverstehen. Lesekenntnisse sind noch
nicht erforderlich. Nach einer Einflihrung konnen die Spiele
von den Kindern allein gespielt werden.

Da die Kinder unterschiedliche Spracherfahrungen haben,
gibt es bei den Spielen viele Differenzierungsmdglichkeiten.

Friihe Sprachbildung - Spielesammlung

1654 | 169,50 €

1 Spielplan, 6 Lotto-Spielplane, 90 Lotto-Karten, 7 Memos,
48 Erzdhlsteine, 3 Kartenspiele, 8 Spielfiguren, 100 Jetons,
1 Wirfel und Planungshilfen

sandner-lernen.at/1654

Achtung: Erstickungsgefahr!
Wegen verschluckbarer Kleinteile nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahren.

Erzdhlsteine zur Beschreibung von Eigen-
schaften sowie zu Prdpositionen und Verben
machen das Spielen zu einem Erlebnis.
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Koffer packen

Bekannte Spielformen wie
z.B. Memo und Quartett ermdg-
lichen einen schnellen Einstieg.
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Zu den Themen , Einkaufen” und ,Wohnen”
gibt es je 6 verschiedene Lotto-Spielpldne mit
je 36 passenden Spielkarten.
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Mit Wuppi unterwegs

Von Planet zu Planet zur Literacy

unterwegs

)74

it Wup,

von Britta Vorbach, Luise Holthausen,
Dr. Markus Spreer

Nach dem grof3en Erfolg des Vorschul-
materials ,Wuppis Abenteuer-Reise” kehrt
der beliebte Auf3erirdische mit neuen
Geschichten und spannenden Missionen
zurlick. Der neue Ordner ,Mit Wuppi
unterwegs” beinhaltet Aktionsideen,
mit denen die Kinder ihre Zuhorkompe-
tenzen ausbauen und spielerisch und
handelnd erste Erfahrungen mit Erzéhl-,
Sprach- und Schriftkultur — sprich:

mit Literacy sammeln.

Wie sein Vater soll Wuppi Konig werden.
Doch was ein Kénig von Wupp alles kénnen
muss, passt ihm gar nicht. Lieber méchte
Wuppi fremde Planeten bereisen. Also baut
er sich vor der Wahl zum Kénig heimlich ein
Raumschiff und fliegt davon. Auf seiner
Reise kdnnen ihn alle Kindergarten-Kinder
begleiten und gemeinsam mit ihm viele
Abenteuer erleben. Unterwegs empfangt
Wuppi ndmlich mit seinen Antennenohren
Funkspriiche von anderen Planeten, deren
Bewohnerinnen und Bewohner rund um
das Thema Literacy Hilfe brauchen.

Jeder Planet, den die Kinder mit Wuppi
besuchen, hat dabei einen anderen Schwer-
punkt.

So sind auf Boing alle krank und verlieren
ihre Stimmen, auf dem Reim-Planeten ist
das Reimen lebenswichtig, auf Planet X
findet sich keiner mehr im Schilderwald von

PRSI PLANET WUPP

Neustadt 1 zurecht, die Ramba-Zambas
brauchen dringend neue Klatschverse und
Spiele fiir ihre Feiern, die Buchis haben
nur noch weille Seiten in ihren Biichern
und Drache Binnix hat die Vorlagen zum
Herstellen neuer Buchstaben gefressen.

Wahrend ,Wuppis-Abenteuer-Reise”

ein Sprachférderprogramm speziell

fur Vorschulkinder ist, kdnnen Sie den
Ordner ,Mit Wuppi unterwegs” mit allen
Kindern flexibel und ohne grof3e Vor-
bereitungszeit in lhrem Kindergarten
durchfihren.
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Mit Wuppi
unterwegs .

o ¥ Handbuch

Im Handbuch erfahren Sie alles, was Sie zur
Durchfiihrung wissen miissen. Wir geben lhnen
pddagogisches Hintergrundwissen zum Thema
Literacy an die Hand - genauso wie Tipps rund
um den Einsatz des Materials. AulSerdem finden
Sie hier viele Kopiervorlagen, die die Kinder bei
Ihren Weltraumabenteuern benétigen.

Uber die jeweilige Reiseroute informieren sich
die Kinder mittels einer fiktiven Weltraum-
karte, die dem Ordner als Poster in DIN-
A3-GrolSe beiliegt.

Mit Wuppi
unterwegs .

® Vorlesegeschichten

Das Heft mit den Vorlesegeschichten ist
Wuppis ,Handbuch fiir Weltraumreisende”
eine Art Reisefiihrer, in dem sich in
Geschichtenform zu jedem Planeten alle
wichtigen Informationen befinden.

Das besondere Extra: Vertonungen
aller Vorlesegeschichten, Wuppis
Funkspriiche, instrumentale Stlicke
und alle Geschichtenbilder gibt es
zum Download.



Wuppis Abenteuer beginnt

Wuppi lebt auf dem Planeten Wupp. Wuppis Vater Wuppix ist der Kénig aller
Wuppianerinnen und Wuppianer. Seit vielen Jahren regiert er giitig und weise
iiber seine Untertanen.

Eines Tages ruft er Wuppi zu sich. ,Mein Sohn®, spricht der Konig feierlich,
4bald wird es Zeit, dass ich mein Amt iibergebe. Damit du zum Konig gewahlt
werden kannst, werde ich dich ab sofort auf diese Aufgabe vorbereiten.
Morgen beginnt dein Unterricht

Eigentlich hat Wuppi iiberhaupt keine Lust, Konig zu werden.
Und auf Unterricht hat er schon gar keine Lust. Aber es hilft ihm nichts.

LJAls Erstes musst du lernen, richtig zu winken®, erklart ihm sein Vater.

,Das ist wichtig. Alle lieben es, wenn der Konig ihnen zuwinkt ,Aber ich bin
doch gar kein Konig*, widerspricht Wuppi. ,Du wirst vielleicht bald zum Konig
gewahlt werden®, sagt sein Vater. ,Und bis dahin musst du es konnen.

So schwer kann es nun wirklich nicht sein, anderen Leuten zu winken, denkt Wuppi.
Aber als er es seinem Vater auf dem ierten Balkon des Konif

vorfiihren will, ist es doch nicht so einfach. Soll er mit der rechten Hand winken?
Oder mit der linken Hand? Oder mit beiden Handen? Soll er die Hand nach oben
oder nach unten halten? Wuppi gerat véllig durcheinander und wedelt so wild mit
den Handen herum, dass er beinahe umfallt.

LHuppsi-wuppsi, das war wohl nichts*, sagt er und halt sich an der Balkonbriistung
fest. ,Das musst du besser lernen®, stellt Wuppix kopfschiittelnd fest. ,Und nicht nur
das. Ein K6nig muss sehr viel konnen. Hier steht das alles geschrieben.

In acht bebilderten
Geschichten lernen
die Kinder die
Planeten und ihre
Bewohnerinnen
und Bewohner
ndher kennen.

f'/

Ein Brief von Planet Boing wie?

Sitzkreis
Vorbereitung Was?
Kopieren Sie den Begleitbrief der Prasidentin und stecken * Kopiervorlage Brief 2 der Prési-
Sie diesen zusammen mit dem Bildrezept in einen Briefum- dentin (. Handbuch Seite 30)
schlag DIN A4. Der Umschlag sollte alle typischen Elemente * Kopiervorlage Briefmarken
fir Briefpost aufweisen: (s. Handbuch Seite 23)
1. Absender: Prasidentin Boing | Villa Guck | Planet Boing * Bildrezept: Boing-Heilsuppe
2. Die Adresse Ihrer Einrichtung mit dem Zusatz (s. Seite 29, 31, 33)
LFir Wuppi* + Post-Raumschiff (Anleitung
3 Briefmarke: Hierfiir finden Sie eine Auswahl an Welt- s. Handbuch Seite 17)
i als Kopi ge im X * Tracks 2, 3 und 26 #)
* 1Umschlag DIN A4
Die Karte mit dem Bildrezept gibt es dreimal (Seite 29, 30 * 1 Stift
und 31), damit nicht zu viele Kinder auf ein Exemplar Zielsetzung

zuriickgreifen missen.
Legen Sie den Brief ins Post-Raumschiff (Bauanleitung s.
Handbuch Seite 17) und deponieren Sie dieses an einem
versteckten Landeplatz.

Die Kinder horen und verstehen
eine Nachricht, sie formulieren
eine passende Antwort. Zudem
erfahren sie, was typische Merk-
male eines Briefs sind und lesen
Einstieg ein Kochrezept in Bildern. Dabei
lernen sie Bilder als Informations-

Wuppi begriiBt die Kinder heute wieder aufgeregt:
tréger kennen.

,Hui-ho, Kinder. Gut, dass ihr da seid! Heute Nacht habe ich
iiber meine Antennenohren mit Planet Boing gefunkt. Die
Prdsidentin hat sich gemeldet! Hort genau zu, was sie gefunkt hat.
PLANET BOING AN WUPPI - GROSSEN DANK FUR EURE HILFE -
ALLES SCHON BESSER - DOCH JETZT SIND AUCH UNSERE ARZTE
KRANK - KONNT IHR FUR UNS HEILSUPPE KOCHEN? - ENDE

Damit die Kinder die Botschaft der Nachricht komplett verinnerlichen, spielen Sie sie bei
Bedarf mehrmals ab und fragen Sie die Kinder:

* Was ist los auf Planet Boing?

* Um was bitten uns die Boings?

Post aus dem Weltall empfangen

Bieten Sie an, die Heilsuppe in der Einrichtung zu kochen
und iiberlegen Sie dann gemeinsam eine Antwort auf den
Funkspruch. Lenken Sie das Gespréch dahin, dass
zunachst ein Rezept fiir eine Heilsuppe vonnéten ist —
danach sollten die Kinder im Antwort-Funkspruch auf
jeden Fall fragen. Folgender Text wére maglich:

,Kinder und Wuppi an Planet Boing — Wir kochen die
Suppe - Wie geht das? - Ende*

Mit Wuppi unterwegs 21 Planet Boing

© Finken-Verlag - wawwfnken de 3
Astronauten-Training: Wie?
. Sitzkreis
Funkspriiche empfangen oo
as?
. * 1 Fliisterrohr pro Kind
Vorbereitung (angeres Papprof, z.B.
keine von einer Kiichenpapierrolle)
.. Zielsetzung
Einstieg Die Kinder erproben ihre auditive
Wuppi méchte heute, dass alle mal ganz leise sind. Wahrnehmung, ihr phonologisches
Er muss sich konzentrieren: Gedéchtnis und ihre Mundmotorik.

,Kinder, ich glaube, ich habe einen Funkspruch aus dem

Weltall gehort! Hort mal selbst. Ihr miisst ganz leise sein!*

Die Kinder lauschen ert. Je nach i fragt Wuppi nach

30 Sekunden oder einer Minute, was die Kinder gehort haben. Die Kinder sammeln

die Gerausche, z.B. Stimmen aus dem Nebenzimmer, die Heizung, ein Auto, Végel usw.
Wuppi nickt:

»Ja, das ist sehr gut. Das hére ich auch. Ihr habt gute Ohren! Und wisst ihr was:

Mit meinen speziellen Antennenohren kann ich sogar Funkspriiche aus dem Weltall héren!*

Alle Kinder, die méchten, kénnen die Antennenohren von Wuppi einmal vorsichtig beriihren
- denn sie sind sehr empfindlich! AnschlieBend sagt Wuppi:

,Wenn ihr mein Raumschiff-Team seid, ist es wichtig, dass ihr eure Ohren trainiert.

Das machen wir jetzt.

Fliisterrohrspiel

Die Kinder sitzen in einem Kreis. Zunachst einmal wecken alle ihre Ohren auf:
Dafiir kneten sie sanft und vorsichtig das AuBere ihrer Ohrmuschel von oben
nach unten durch.

Nun erhalt jedes Kind von Ihnen ein Fliisterrohr — auch Wuppi. Wuppi ,flistert“ Ihnen mit dem
Fliisterrohr ein Wort ins Ohr, z.B.: ,Raumschiff* (das spielen Sie nattirlich). Sie fliistern das,
was Sie verstanden haben, mit Inrem Rohr dem Kind rechts neben Ihnen ins Ohr und so
weiter. Wenn das Wort wieder bei Ihnen ankommt, sagt das letzte Kind das Wort laut:

Ist es noch dasselbe?

Der Schwierigkeitsgrad Isst sich steigern,
indem sie mehrere Worter oder ganze Satze fliistern,
2.B.:,Ein kleines Raumschiff fliegt zum Mond.*

Mit Wuppi unterwegs 1 Reise auf die Erde.

Auf den 80 laminierten Karten
finden sich 60 Aktionsideen und
20 Karten beinhalten Bildmaterial,
das die Kinder fiir ausgewdhlte
Aktionen bendtigen.

Mit Wuppi unterwegs
1082 | 125,50 €

Ordner mit 80 laminierten Karten,
1 Heft mit 8 Vorlesegeschichten,

1 Handbuch, 1 Poster (DIN A3),
Download mit Audio-Tracks und

Bildern zu den Geschichten,
1 Handpuppe Wuppi
sandner-lernen.at/1082

Fingerpuppe Wuppi
1062 | 4,00 €

ab 10 Stiick je 3,90 €; ab 20 Stiick je 3,80
€; ab 50 Stiick je 3,70 €
sandner-lernen.at/1062

Handpuppe Wuppi
1061 | 25,30 €
sandner-lernen.at/1061




Phonologische Bewusstheit
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Wuppis Abenteuer-Reise
durch die phonologische Bewusstheit

Ubungsprogramm zur Férderung
der phonologischen Bewusstheit

von Christiane Christiansen

Wuppi ist ein AuBBerirdischer vom Plane-
ten Wupp. Er kann all das nicht, was man
spater zum Lesen- und Schreibenlernen
braucht: zuhéren, reimen, Silben erken-
nen. Deshalb schickt ihn sein Vater auf
die Erde, damit er in einem Kindergarten
,Ohrenkénig” werden und die phono-
logische Bewusstheit lernen kann.

Und so kommt Wuppi auch zu den
Kindern in lhrem Kindergarten, um
gemeinsam spannende Abenteuer zu
erleben.

Und klar, am Ende werden alle mit
einer Urkunde belohnt!

Die liebevoll illustrierte Vorlesegeschichte
fihrt in die Rahmenhandlung ein.

Wuppi ist als Handpuppe immer dabei
und regt die Kinder zum Mitmachen an.
Karten mit ,Ohrenaufgaben” bieten
abwechslungsreiche Ubungen zur Schu-
lung der phonologischen Bewusstheit.

In den Begleitheften erfahren Sie alles,
was Sie zur Durchfiihrung wissen missen.
Erganzt wird dies durch eine Vielzahl von
Kopiervorlagen und Wortlisten, die Sie
bei der Vorbereitung und Durchfiihrung
unterstutzen.
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WUPPIs
Ab@nteuerfR,eise

du

Anhang

Was lernen die Kinder
mit Wuppi?

* Phonologische Bewusstheit
Die Férderung der phonologischen
Bewusstheit beinhaltet Lausch- und
Reimiibungen, Silbenspiele sowie
Ubungen zur Analyse (Heraushéren)
und Synthese (Zusammenziehen) von
Lauten. Dies sind entscheidende Basis-
kompetenzen fiir einen erfolgreichen
Schriftspracherwerb.

* Textverstandnis (Literacy)
Dieser Bereich von Literacy wird
durch den Handlungsrahmen - mit
Geschichten von Wuppi - intensiv
geférdert. Das Verstandnis des Textes
fuhrt unmittelbar zur Handlung.

¢ Aufmerksamkeit und Konzentration
Lauschen, genaues Hinhéren und
Heraushoren fordern und fordern
Aufmerksamkeit und Konzentration.

* Artikulation und Wortschatz
Das Programm bezieht sprachlich
begleitete Bewegungen ein und
erweitert den Wortschatz der Kinder.
Dadurch ermdglicht es eine umfas-
sende Sprachférderung.

WUPPIs
Abenteuer-Reise

durch die phonol

i Einflihrung

Was gibt es noch?

Das Heft ,Einfiihrung” mit

e ausfuhrlichen Hintergrund-
informationen

* Hinweisen zur Durchfiihrung

 Erlduterungen zur Arbeitsweise
mit den Programmbausteinen

Das Heft ,Anhang” mit
* Material- und Wortlisten
* vielféltigen Kopiervorlagen

Bildkarten - Reimpaare

,An Wuppi hédngen die Kinder,
er ist Teil der Gruppe.”

Daniela Pfaffenberger, Erzieherin

Wuppis Abenteuer-Reise
1060 | 125,50 €

Ordner mit einem Heft ,Vorlesegeschichten”,
80 laminierten Aufgabenkarten, je einem
Heft ,Einfihrung” und ,Anhang”,

1 Handpuppe Wuppi
sandner-lernen.at/1060

» &
Fingerpuppe Wuppi &
1062 | 4,00 € *‘1/
ab 10 Stiick je 3,90 €; ab 20 Sttick je 3,80

€; ab 50 Stiick je 3,70 €
?‘1"3

sandner-lernen.at/1062

Handpuppe Wuppi
1061 | 25,30 €
sandner-lernen.at/1061




lerisch lernen
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LOGICO rrimo

Spielend lernen mit
K(n)opfchen

LOGICO PRIMO ist mit seinen sechs groB8en, handlichen Schiebe-
knopfen das ideale Lernspiel fiir Kinder im Kindergarten und
Vorschule.

gl

Bei LOGICO PRIMO steht das spielende Lernen im Vordergrund.
Die Kinder kdnnen nach einer kurzen Einfiihrung die Aufgaben
selbststandig mit dem Rahmen 16sen und kontrollieren.

Auf diese Weise erwerben sie grundlegende Fahigkeiten und
Fertigkeiten und sind motiviert, weiterzulernen.

Die liebevoll gestalteten PRIMO-Karten erhalten Sie als LOGICO-
Sets mit je 16 Aufgabenkarten zu unterschiedlichen Themen
oder als komplettes Sprachférderprogramm in zwei Boxen.

Der passende PRIMO-Rahmen zum Ldsen der Aufgaben ist
dufBerst stabil und ohne Einzelteile, die verloren gehen kénnten.
Die mit dem Rahmen verbundenen Knopfe lassen sich zum
Lésen der Aufgaben miihelos verschieben.

Video im Web

Finde heraus, was fehit.

LOGICO

PRIMO

Finken-Verlog Finken-Verlog
Finken-Verlog .
Jede Aufgabe ist mit einem Farb- Zur Kontrolle die Karte entnehmen,
punkt gekennzeichnet. umdrehen und wieder in den Rahmen
Die LOGICO-Karte in den Rahmen Das Kind schiebt den dazu passen- schieben. Das Kind vergleicht die
schieben und los geht'’s. den Knopf zur entsprechenden Farbknopfe mit den Farbpunkten auf
Losung. der Karte. Entsprechen sie einander,

ist die Aufgabe richtig geldst.




LOGICO" Set

PRIMO

Ich ziehe mich an Natur und Tiere Suchen und finden -
ab 3 Jahren ab 3 Jahren Wilde Tiere
ab 5 Jahren
* Sachwissen Uber Kleidung  Schattenbilder - Friichte,
erlangen (z.B. Materialien, Vogel, Blumen und Blatter * In Wimmelbildern Tiere
Verschlisse, Muster) ¢ Tiere suchen-auf der Wiese, wiederfinden
* Sich in der richtigen Reihen- am Strand und am Teich e Schatten-, Umriss- und
folge und der Witterung * Heimische Tierkinder ihren Spiegelbilder zuordnen
gemaR anziehen Eltern zuordnen * Logische Beziehungen
* Kleidungsstiicke und deren * Bildausschnitte zuordnen herstellen

Besonderheiten erkennen
sandner-lernen.at/3248
sandner-lernen.at/3270
sandner-lernen.at/3263

IOGICO Set | LOGICO' Set 14 IOGICO Set

PRIMO , PRIMO PRIMO
{

r

Jahreszeiten Fahrzeuge kennenlernen Forscher-Ratsel mit Fred  Im StraBenverkehr

ab 5 Jahren ab 5 Jahren ab 5 Jahren ab 5 Jahren

e Zeitliche Abfolgen erkennen * Sachwissen zu Uiber 60 verschie- * Fehlendes entdecken - * Rechts-links-Orientierung
und festlegen denen Fahrzeugen sammeln auf Freds Materialtischen * Rdumliche Orientierung

¢ Zuordnen nach Mustern e Zuordnen: Funktion, (Mit-)Fahrer, ¢ Formen erkennen und e Verdnderte Perspektiven

* Zahlen (z.B. Kéfer-Punkte) Antrieb, Ladung zuordnen - in Freds Labor erkennen und einnehmen

* Formen erkennen * Erkennen: Friiher-heute, Modelle, * Unterschiede erkennen * Zusammenhdnge erkennen

Gemeinsamkeiten und Unter- * Experimentiermaterialien (z.B. Verkehrsschilder
sandner-lernen.at/3244 schiede entdecken zuordnen)

e Charakteristische Bestandteile
find sandner-lernen.at/3249 sandner-lernen.at/3247
inden

sandner-lernen.at/3257




IOGICO Set

Bl N

106icO’ Set WNCHRNEL

Farben und Formen
ab 3 Jahren

* Farben unterscheiden

e Schattenbilder

e Formen unterscheiden

e Farben u. Formen erkennen,
Reihenfolgen fortsetzen

sandner-lernen.at/3239

10GICO' Set JNS

Rechts - links,
oben - unten

Rechts - links,
oben - unten

ab 5 Jahren

* Positionen im Raum erfassen
und zuordnen

* Richtungen unterscheiden

* Raum-Lage-Orientierung

* Spiegelbilder erkennen

sandner-lernen.at/3252

Frithe mathematische Bildung

10GicO' Set W)

Formen erkennen

Formen erkennen
ab 3 Jahren

* Formen und Korper
unterscheiden

* gleiche Formen und Korper
zuordnen

¢ halbierte Formen vervoll-
standigen

e Formen in Bildern wiederfinden

sandner-lernen.at/3268

LOGICO' Set JC)

Erstes Rechnen
mit Bildern

Erstes Rechnen
mit Bildern

ab 5 Jahren

* Addition — Materialien sammeln
 Subtraktion - Dinge verschenken
e Multiplikation — Teilmengen
Gesamtmengen zuordnen
 Division — Mengen verteilen

sandner-lernen.at/3256

Hiet hotjernn.....

LOGICO' Set JN:}

PRIMO o

Ordnen und sortieren
ab 5 Jahren

* Dinge sortieren — was passt
dazu? Und was passt nicht?

e Ordnungskriterien heraus-
finden

Klassifizieren — was passt zu
welchem Oberbegriff? Und
was passt nicht?

sandner-lernen.at/3266

106icO' Set JCH

9| @

Zihlen und vergleichen

Zahlen und
vergleichen

ab 5 Jahren

* Gleiche Mengen erfassen
* Dinge zdhlen

* Mengen vergleichen

e Zusammenzahlen

sandner-lernen.at/3238

LOGICO' Set JNC)

Mengen und Zahlen

&
@
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b:
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I0GICO' Set NE-RARE
PRIMO '9

Mengen und Zahlen
ab 5 Jahren

* Mengen erfassen

e Zusammenzdhlen

e Zahlenreihen

* Mengen vergleichen

sandner-lernen.at/3237

Zaldur hat Edeigyai. .

Zahlen entdecken ) @
mit Baldur

Zahlen entdecken
mit Baldur

ab 5 Jahren

* Anzahlen bilden

* Anzahlen vergleichen
e Ab-und Auszdhlen

* Mengen zerteilen

« Ziffernfolgen

sandner-lernen.at/3258




Das machet

LOGICO' Set S

Mit Finki in der Kita

Mit Finki in der Kita
ab 3 Jahren

 Kategorien bilden

* Gleiche Mengen finden

e Puzzleteile verbinden

e Schattenrisse dem
Originalbild zuordnen

sandner-lernen.at/3254

Do Kindor hoh .

&3905 " Set

Finki kommt
in die Schule

Finki kommt in die Schule
ab 5 Jahren

e Silben klatschen anhand
typischer Schulbegriffe

e Zahlen und Teilmengen
erkennen

e Fehlendes entdecken

e Bildausschnitte in ein
Gesamtbild einfligen

sandner-lernen.at/3255

Konzentration/Wahrnehmung/Logik

LOGICO' Set S

Erste Logik-Spiele

Erste Logik-Spiele
ab 3 Jahren

e Fehlende Bildteile ergéanzen
* Gegenstdande zuordnen

¢ Paare finden

e Puzzleteile zuordnen

sandner-lernen.at/3241

g.gﬁgico" Set

Mérchenhaft
kombinieren

Marchenhaft kombinieren
ab 3 Jahren

 Schattenbilder erkennen

* Fehlende Details logisch
zuordnen

e Muster fortfihren

* Motive in gleicher Reihenfolge

»
Asthetische Bildung ’
D b [®
&L s
@,

. Finken§

LLare—

Asthetische Bildung
ab 5 Jahren

* Reale Dinge in abstrakten
Bildern wiedererkennen

* Farben, Mal-, Druck- und
Schreibwerkzeuge kennen-
lernen und unterscheiden

* Muster entstehen, Muster
erkennen und unterscheiden

* Farbkreis, Farbverlaufe

sandner-lernen.at/3264

finden

sandner-lernen.at/3269

LOGICO' Set SC 12
© | @y

Allererstes Codieren

Allererstes Codieren
ab 5 Jahren

¢ Ablaufe schrittweise planen

¢ Reihenfolgen erkennen und
einhalten (Sequenzen)

* Aufgaben zur Lésung in
Teilaufgaben zerlegen

¢ Sich wiederholende Tatig-
keiten zusammenfassen

 In Aufgaben Muster erkennen

sandner-lernen.at/3259

Zi

LOGICD' Set

PRIMO

Wahrnehmung
ab 5 Jahren

* Rechteckige Bildausschnitte
in ein Gesamtbild einfligen

e Fehlende Puzzleteile in
ein Gesamtbild einfligen

* Gleiche Bilder wieder-
erkennen

e Zu Schattenbildern die
Farbbilder finden

sandner-lernen.at/3245




e bunte Seryiesans

I0GICO Set NIN: N S 10GICO' Set IS

Muster und Strukturen

Konzentration und Logik

Konzentration und Logik Muster und Strukturen
ab 5 Jahren ab 5 Jahren

e Ein Bild ist anders e Strukturen unterscheiden

¢ Fehlendes entdecken ¢ Muster erkennen

* Mengen erfassen * Schattenbilder

¢ Bilder drehen
sandner-lernen.at/3262

sandner-lernen.at/3240

10GICO' Set J:) B

Die Verbindung s ..

Wahrnehmen, denken,
kombinieren

> &

Finkcn‘ I

Wahrnehmen, denken,
kombinieren

ab 5 Jahren
e Gleiches wiederfinden
* Bilder vervollstandigen

¢ Muster erkennen
* Analogien bilden

sandner-lernen.at/3267

I.OGiCO@iVorschulbox zur Sprachforderung

Basis-Sprachforderung in der Kleingruppe

von Andrea Haufe, Beate Sohrmann, Ines Vietze

Die Ubungskarten dieser LOGICO-Box
bieten eine Vielzahl an lllustrationen und
Geschichten zur Sprachférderung von
Kindern ohne oder mit nur geringen
Deutschkenntnissen.

chulbox
! v?;:.fchfardlmf‘g

Zur Gruppenarbeit ist jede Karte dreimal
vorhanden. Das gibt die Moglichkeit,
LOGICO PRIMO gleichzeitig mit mehre-
ren Kindern zur regen Kommunikation

zu nutzen.

Finkcn‘

| zu

Ubungsbereiche:

Spannend wird die Unterhaltung, wenn
die Kinder die Aufgaben I6sen und sich
selbst mit den LOGICO-Rahmen kontrol-
lieren. Auf diese Weise wird LOGICO
PRIMO zum Sprachférderprogramm —
spielerisch und ganz nebenbei.

* Phonologische Bewusstheit
* Logisches Denken
 Begriffsbildung

* Bildfolgen

Vorschulbox zur Sprachférderung
LOGICO-Box PRIMO

3260 | 116,20 €

144 LOGICO-Karten, Register,
Begleitheft
sandner-lernen.at/3260

Vorschulbox zur Sprachférderung
mit 3 PRIMO-Rahmen

3261 | 172,80 €
sandner-lernen.at/3261




Rund um Sprache

Pout
ol Loy——
o

106iCO' Set Y

Erkennen und benennen

Immer sy g,
n susamen e Bllder

Erkennen und
benennen

ab 3 Jahren

* Zusammenhange erkennen
* Visuelle Wahrnehmung
- Was fehlt?
¢ Unterschiede und Gemeinsamkeiten
¢ Abfolgen -Was passiert als Nachstes?

sandner-lernen.at/3243

4090 M i
- ——

FLgEiCd " Set

Bilder und Laute

Bilder und Laute
ab 5 Jahren

e Zusammengesetzte
Nomen aus Bildern
(Bsp. FuB + Ball = FuBball)
¢ Formen unterscheiden
¢ Gleiche Laute erkennen
¢ Reimpaare bilden

sandner-lernen.at/3242

E—
- b e iy o
I0GICO Set NN 2
PRIMO sanen 1

Sprache erforschen 4
mit Wuppi

Sprache erforschen

mit Wuppi

ab 5 Jahren

e Schilder und Piktogramme zuordnen

* Worter mit gleichen Lauten
verbinden

* Reimworter finden
e Worter in Silben zerlegen

sandner-lernen.at/3265

0 stim,

Y b
LOGICO' Set B:] D13
PRIMO Jahren g @ @

Bilder-Rétsel

Bilder-Ratsel
ab 5 Jahren

* Fehlende Teile eines Bildes
richtig zuordnen
* In einer Bilder-Reihe
das fehlende Bild ergénzen
* Bilder in eine zeitliche
Reihenfolge bringen
* Bildergeschichte
ordnen

sandner-lernen.at/3246

S:fq_wmn Klingen g, Anfang gigicy,
LOGICO' Set TN} '
PRIMO ) A

Laute und Buchstaben

Laute und Buchstaben
ab 5 Jahren

e Worter mit gleichen und nicht
passenden Anlauten erkennen

e Buchstaben anhand von Anlaut-
bildern kennenlernen

e Reimworter finden

sandner-lernen.at/3253

LOGICO-Rahmen PRIMO

3201 | einzeln 21,70 €
ab 10 Expl. je 21,20 €
ab 20 Expl. je 20,70 €

sandner-lernen.at/3201 0
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Baldur der Zahlendrache

Mathematik spielerisch erleben

von Dr. Aljoscha Jegodtka

Baldur ist ein kleiner, neugieriger Drache. Er lebt in einer Hohle
und wie es sich fiir einen Zahlendrachen gehort, mag er alles,
was mit Mathematik zu tun hat. Wie gut, dass Baldur im
Drachenberg so viele Schatze gesammelt hat! Diese kann er
zdhlen, ordnen, sortieren, vermessen und wiegen - er kann
bunte Muster aus ihnen legen oder geometrische Formen in
ihnen entdecken u.v.m.

In 64 Spiel- und Aktionsideen lddt Baldur die Kinder ein, es ihm
gleichzutun. Diese Ideen sind das Herzstlick des Ordners und
beinhalten ein komplettes didaktisches Konzept zur frithen
mathematischen Bildung. Die Aufteilung in folgende fiinf
Themenbereiche schafft Ubersicht und bietet Ihnen jederzeit
die Méglichkeit, eine gezielte Auswahl zu treffen:

e Ziffer, Zahl und Menge,

* Ordnen und Sortieren,

* Muster und Symmetrie,

* Wiegen, Messen & Vergleichen sowie

* Raum und Geometrie

Auf stabilen DIN-A4-Karten finden Sie bis zu zwei Spiele.

Bei jedem ist vermerkt, welches Vorwissen die Kinder ben-
tigen, um welche Art von Spiel es sich handelt und wie lange
es dauert. Die Spiele bieten zudem Differenzierungsmaoglich-
keiten fur getbtere und weniger gelibte Kinder.

Feuer und Flamme far
Zohlen, Formen und

Grofen!




Y ich hab schon alle Zahlen

Wo sitzt Baldur?

Morgenkreisspiel

Fr 12 bis 15 Kinder, die raumliche Anordr bereits in ety tehe (i)

7 Daver: 15 Minuten  Handpuppe Exn m 1-6 bzw. 0-9.

Mndmamnﬂ\mhdu\b"- e
T e o

Material

» Handpuppe Drache Baldur
* 1 Puppenstuhl

Fur2bis
£ Dau

Spielbeschreibung

Variationsmaglichkeit
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Variationsmaglichkeit

befinden kannte, nutzen oder weglassen kbnnen.

Einstieg

Hinweis N
el gnet sich o ine uhige Spie:

vor. Stablen
versammelt for Balc

Disses

Handpuppe oder einem Stoffier aus dem Kita-Fundus.

Hinweise

Legekarte

Laminierte Karten mit
Spielideen und Lege-
plénen fiir die Kinder

Durch den Ubersichtlichen und klar strukturierten Aufbau des Materials kdnnen
Sie mit den Kindern ohne lange Vorbereitung direkt starten. In der Regel sind
die benétigten Materialien im Kindergarten vorhanden oder Bestandteil dieses

Materialpakets. Dazu gehéren Spielkarten fiir einzelne Spiele, Poster, Spielplane,
Bildkarten und Kopiervorlagen.

Die beiden Poster geben einen Einblick in Baldurs Drachenhdhle. Hiermit lernen
Kinder auf anschauliche Weise die Zahlen von 0 bis 5 bzw. von 0 bis 10.

AuBerdem erfahren sie, welche Flachenformen und welche dreidimensionalen
Korper es gibt.

Zu den 104 Spielkarten gehoren — neben Memokarten mit Wirfelaugen -
Ziffernkarten und sogenannte ,Baldurkarten”. Besonders anschaulich zeigen

diese den jeweiligen Kartenwert auf dreierlei Art: mit Ziffern, als Menge und
als Fingerbild.

Im Handbuch finden Sie ankniipfend an die Spielideen ausfiihrliche Erlduterungen
zu allen wichtigen Bereichen der frithen mathematischen Bildung im Kindergar-
ten.

Zudem erhalten Sie einen Uberblick, wie Sie die Materialien einsetzen kénnen.

Baldur ist als Handpuppe Teil des Materialpakets und bei jedem Spiel dabei.

Gemeinsam mit ihm entwickeln Kinder auf spielerische Weise erste mathemati-
sche Kompetenzen.

matische Bil

BALDUYR

der Zahlendrache

Mathematik
Spielerisch erleben

Das Handbuch enthdilt zusditzlich zahlreiche
Kopiervorlagen fiir die einzelnen Spiele.

Video im Web Blick ins Produlkt

Baldur der Zahlendrache

1095 | 125,50 €

Ordner mit 64 laminierten Karten,

1 Handbuch, 104 Spielkarten, 2 Postern
(DIN A3), 1 Handpuppe Baldur
sandner-lernen.at/1095

Handpuppe Baldur
1056 | 25,30 €
sandner-lernen.at/1056




Umwelt und Soziales
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Bildung fiir nachhaltige Entwicklung (BNE)

im Kindergarten und Schuleingangsphase

BILDUNG FUR NACHHA,

Projektordner

von Matthias Kunstmann,
Johanna Rummel, Naomi Wille
mit einem Vorwort von Dr. Prof. Gisela Liick

Mit diesem Ordner gelingt es padagogi-
schen Fachkréften, bereits Kinder alters-
gerecht fir das UNESCO-Programm
,Bildung fiir nachhaltige Entwicklung”
zu interessieren und zu sensibilisieren.
Dabei kénnen die Kinder stets eigen-
aktiv handeln und sich kindgerechten
Projekten und Aktivitaten selbststandig
widmen.

Die Karten zu den Aktivitaten und
Projekten bilden das Kernstiick des
Ordners. Hier werden die Kinder z.B. fir
Umweltprobleme wie Waldabholzung
und Klimawandel sensibilisiert sowie mit
altersgerecht aufbereiteten Geschich-
ten, Informationen und konkreten
Aktionen zum Handeln und Ausprobie-
ren angeregt.

Bildung fiir nachhaltige
Entwicklung (BNE)

Video im Web

1097 | 110,00 €

Ordner mit 48 laminierten
Karten, 1 Handbuch,
Register, 2 Postern (DIN A3)
sandner-lernen.at/1097

Ei

Die Begleittiere stehen fiir unterschiedliche Lebensrdume, auf
deren Problematiken — wie z. B. die Plastikvermiillung der Meere —
aufmerksam gemacht wird.

Hilfreiches fiir die Umsetzung in der Gruppe

¢ Ausfihrliche Beschreibungen der Aktionen/Projekte

¢ Gestaltungsvorschlage und Ideen fiir Experimente

¢ Umfangreiches, kindgerechtes Bildmaterial zu jedem Thema

* Anregungen zu philosophischen Gesprdchen (z.B. ,Typisch Mddchen,
typisch Junge ..." oder ,Jung und Alt")

* Fotoimpressionen und ein Kurzfilm

Themen:

Der Ordner behandelt fiinf Bereiche der kindlichen Lebenswelt, in denen
Bildung fiir nachhaltige Entwicklung gelingen kann. Jedem Thema ist ein
Tier zugeordnet, das die Kinder z.B. bei ihrem ressourcenschonenden
Verhalten motiviert und unterstiitzt.

e Erndhrung ¢ Rohstoffe
e Ich und wir ¢ Klima
e Mull

BILDUNG FUR
NACHHALTIGE
ENTWICKLUNG

Das Handbuch beschreibt die

,~Agenda 2030” und die Ziele fiir nachhaltige
Entwicklung. Dort finden Sie auch Kopiervorlagen
Handbuch und Dokumentationstibersichten.




Bildung fiir nachhaltige Entwicklung - Umwelt und Soziales
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UPCYCLING
DIE ERDE HAT FIEBER

Viele Verpackungen bvuuchsn S\e nicht zu entsorgen, sondern sie lassen sich sehr gut - e ————————————
Projekte sind lediglich Beispiele. 1

Besprechen Sie z.B. im Sw(lkre\s‘ Welche Nahrungsmittel lagen auf dem

Frihstiick wie waren diese verpackt? Verpackung

hat das heutige Frihstiick erzeugt? Wer hat eine Idee, was wir damit

herstellen kénnen?

| Auch sehrjunge Kinder bekommen mit, dass es immer haufiger extreme Wetterlagen |
| gibt. Vielleicht war dies nicht immer so. Die Kinder konnen ire Eltern und GroBetern
Zum Weter i her Kindheit befragen. |
| Doch was hat das Wetter mit dem Klima zu tun? Wie unterscheiden sich Wetter
und Kiima? Auf dieser Karte lernen die Kinder, wie sammenhangt und wie es. ’
sich unterscheidet, und sie werden fiir die Probleme, die der Kimawandel mit sich bringt, |
sensibilisiert

Ziele/ Kompetenzen
+ Dinge umfunktionieren und neue Ausdrucks-

méglichkeiten finden Ziele/Kompetenzen

3 * Kreativitét und Fantasie entdecken §
H + eine Vorstellung bekommen, was der Kiimawandel fir Folgen hat
& Einstieg 8 « erkennen, was gerade wichtig in der Gesellschaft ist
i So kénnen Sie in das Thema einfihren: H Einstieg
2  Bei der Zubereitung einer Mahizeit féllt leider oft viel Verpackungsmill an. Nahezu jedes H . ) -
H Nahrungsmittel hat eine eigene Verpackung. Bei einem Kasebrot konnen es schon drei H So kénnen Sie beginnen:
§ verschiedene Verpackungen sein: Das Brot war in einer Papier- oder Plastiktite, die Butter g #Insbesonders in den Sommermonaten
£ war in einem beschichteten Papier, der Kase war in einer Plastikverpackung. H an sehr heiben Tagen wird viel aber den
° Stellt euch vor, alle Kinder aus unserer Kita werfen allein fir das Frihstick drei Verpackun- 1 sogenannten Klimawandel gesprochen.

gen in den Mull. Da kommt schnell viel Abfall zusammen und der Mallberg wird immer £ Es regnet weniger, die Tage werden

groBer. Aber die Verpackungen miissen nicht gleich weggeworfen werden. Héufig lisst @ wairmer, dafr nehmen Starme und

sich daraus noch etwas Tolles machen.” Naturkatastrophen wie Uberschwem-

mungen zu.
Material Insgesamt hat sich die Temperatur auf

Pro Kind oder pro Kleingruppe: der Erde erhoht. Die Erde hat sazusagen

1 Eierkarton (fiir sechs oder zehn Eier) Fieber. Eisberge und Gletscher schmelzen.

« bunte Papiere, Schaschiikspiee, Streichhdizer, Schnur (ca. 3 Meter), Holzstock Dadurch stoigt der Meeresspiegal.

* Plastikdeckel, Glasmal- oder Temperafarbe Das Wasser gefahrdet nseln und Kisten

. Klebstoff, Acrylfarbe, Tonpapier; ‘sowie die Menschen und Tiere, die dort

nach Bedar: Kulleraugen, Laternenstab Leuchte und leben.
Aktionsbeschreibung Was ist der Unterschied zwischen Klima und Wetter? Wetter erleben wir jeden Tag.
"+ Dauer: etwa 1 Stunde Wir sehen es, wenn wir aus dem Fenster schauen. Wir fihlen es.

Das Kiima erforschen die Wissenschaftier‘innen tber einen Zeitraum von 30 Jahren rund
um den Globus. Die Klimaerwérmung hat mit dem Verhalten des Menschen zu tun.
Unm unsere Erde liegt eine Schutzhille - die Atmosphére. Sie lésst die Sonnenstrahien

Aus Eierkartons lassen sich viele neue tolle Sachen gestalten, eine davon ist ein Segel-
boot. Vorsichtig entfernen die Kinder den Deckel des Eierkartons und malen die untere
Halfte der Eierkartons in ihrer Lieblingsfarbe an. Dann schneiden sie passend zur Groe

der Eferkartons lange R zur Erde durch. Doch viele von Autos, von Fabriken und von pupsenden
bilden mithilfe der Schas Rindern gelangen in die
steckt werden. Die Warmestrahlen konnel
Treibhaus zur Erde zuriich
g o PIIN— .
Dann bohren die Kinder an einer Seite des Eierkartons ein kleines Loch, durch das sie eine - Material

 Bidung or nachnaltige Entwickiung

s0dass sie nicht durch das Loch rutschen kann. An der AuBenseite machen sie das Ende . "
der langen Schnur an einem Holzstock oder etwas Ahnlichem fest. Nun sind die Segelboo-
te fertig und kénnen prima auf ,Bodenwellen® segeln, wassertauglich sind sie nicht.

Fir die Segelregatta setzen sich die Kinder au einer freien Fléche in eine Reihe und legen
direkt vor sich eine Ziellinie fest. Wenn moglich kieben sie dafir ein Stick Kreppband auf Aktionsbeschreibung
den Boden. Nach dem Startschuss wickeln die Kinder, so schnell sie konnen, die Schur
um den Holzs(ock . D2t Kind, dessen Sehil zualrerst e Zelin aneicht bt hat

Schnur fiihren. An der Innenseite befestigen sie die Schnur an einem Kieinen Streichholz, * Bidarte ,DerNaturtorscher Aencer Wm Humbom“ Seite 85-86
. farbiger fer Filzst
« Knetmasse
« mehrere Eiswiirfel (ca. 1015 Stiick), abhangig vom Durchmesser der Glasschale

- Daver: etwa 30 Minuten

gewonn Die Kinder formen aus der Knetmasse eine kleine Insel mit Palmen, Tieren und Menschen.
Der Boden (die Insel) solte eine Dicke von mindestens 1 cm haben. Nun legen die Kinder
die Insel in die Glasschale und gieBen vorsichtig Wasser hinein, sodass die Insel ca. 0,8 cm
im Wasser liegt. Die Inseloberflache soll trocken bleiben.

Von auBen markieren die Kinder den Wasserstand mit einem farbigen Kiebestreifen oder
Filzstift. Nun geben sie mehrere Eiswiirfel (abhingig vom Durchmesser der Glasschale)
ins Wasser und warten, bis das Eis schmilzt. Hat sich nach dem Schmelzen des Eises der
Wasserstand verandert? Ist die Insel noch bewohnbar?

Viele Joghurtbecher oder andere Verpackungen, z.B. von Frischikése, haben einen
transparenten Plastikdeckel. Aus den Deckeln konnen einzigartige ,Gemalde" werden.
Sie lassen sich gut mit Glasmal- oder Temperafarbe bemalen und als buntes Mosaik am
Fenster aufhéingen. Zusammengesetzt konnen sie ein ganzes Fenster fillen.

Die Getrankekartons lassen sich vielssitig einsetzen. Mit Acrylfarbe bemalt oder mit
Tonpapier beklebt dienen sie als Hauser, Monster oder Laternen. Die Kinder kinnen

nach ihren Wanschen Fenster und Turen auf die Kartons malen oder diese ausschneiden,
sodass am Ende eine ganze Stadt entsteht. Ein bisschen Watte sorgt fir ,den Rauch in
den Schomnsteinen®.

Fir die Monster schneiden die Kinder ein groBes Loch fiir das Maul und kleben aus Ton-
papier hne daran. Nun und

Oder: Mithilfe von Transparentpapier und einem Laternenstab mit elekirischem L&mpchen
Kbnnen die Kinder aus den Getrankekartons ihre eigenen Laternen fir den néchsten
Umzug herstellen.

MOTIVATION w

Nutzen Sie das Poster ,Die Begleittiere* und lassen Sie den Wal ,erzahlen,
was di er

Einer der wichtigsten Naturforscher und Wissenschaftler seiner Zeit war Alexander von
Humboldt (1769-1859). Er war der Erste, der die Zusammenhange in der Natur erkannte
und vor den Folgen des vom Menschen verursachten Klimawandels und vor der Abhol-
2ung des Regenwalds warnte. Uber ihn kénnen die Kinder auf Seite 85-86 mehr erfahren,

" MOTIVATION

Nutzen Sie das Poster ,Die Begleittiere" und lassen Sie den Eisbaren ,erzahlen*,
was die Kinder tun kdnnen:
,Am Nordpol gibt es unendlich viele Kilometer weit Eisschollen, die ganz fest sind und
dicht an dicht dbereinanderliegen. Darauf lebe ich und verlebe meine meiste Zeit dort.
Von dort aus jage ich Robben, die meine Hauptnahrungsquelle sind. Ich fresse mir Fett-
reserven an. Wenn mehr und mehr das Eis schmilzt, verliere ich meinen Lebensraum
und verhungere. An Land kann ich nicht tiberieben, dort finde ich zu wenig Nahrung.
Jeder kann dem Kiimawandel entgegenwirken und mithelfen, dass ich mein Zuhause
behalten kann, z. 8. mit weniger Fleisch essen.

Die Tiere, vor allem Kihe, riilpsen und pupsen. Dabei stoBen sie ein Gas aus,

s Mothan heit und sehr schadlich firs Kima st. Kihe sind ol Tire und nichtsie
sind das Problem. Es st der Mensch, der mehr Fleisch isst, als er eigentlich bendtigt,
und deswegen so viele Tiere und Weideland fir sie braucht.*

© Finken-Veriag - wwwfinkende
© Finken-Veriag - wwnwfinken.de

LWir versuchen, wenn méglich, auf Verpackungen zu verzichten. Das ist leider gar nicht
0 einfach. Ansonsten achten wir darauf, dass wir den Abfall entweder in der richtigen
Muiltonne entsorgen, oder wir verwerten ihn und machen etwas ganz Neues daraus.”

Tipp

Die Kinder kénnen schon eine Zeit vor dem Projekt beginnen, leere Joghurtbecher
und Getrankekartons usw. zu sammeln und sich so einen Vorrat an Materialien fir
Upcycling-Ideen anlegen.

Abschluss

Tipp
Sie kénnen den Klimawandel auch mit einem anderen Eiswiirfel-Experiment verdeutlichen.
Lassen Sie die Kinder Eiswiirfel aus dem Gefrierschrank in den Kahischrank legen.
Obwohl es dort noch sehr kalt ist, schmelzen die Eiswiirfel nach einiger Zeit.

Wit Sie in einer Uy die fertigen
Kreationen im Rahmen cines Kta. der Schulfestes. Sio Konnon die Ausstalung auch
thematisch organisieren: Abfélle von einer Mahizeit erhalten eine Fléche oder Abféle von

Ausfligen, der Abfall einer usw. und alles, ist. Abschluss
Lassen Sie die Kinder reihum erzahlen, was sie am meisten beeindruckt hat und was sie
sich gemerkt haben.

Bildung far nachhaltige Entwicklung 58 M ” Bidung far nachhaltige Entwicklung 84 Kima &1

Laminierte Karten mit altersgerecht aufbereiteten
Geschichten, Informationen und konkreten
Aktionen zum Handeln.

GESCHLECHTER- B SAIJB[RES WASS[R
GLEICHHEIT

Ziele fur nachhaltige oz | 4 Sooe
Entwicklung U'

Am Anfang jeder Aktion bzw. jedes

Projekts werden die darin behandelten s (LTI e ST e
Sustainable Development Goals (SDGs) N =) . m
aufgefiihrt. Insgesamt hat die UNESCO ~ -

17 Ziele festgelegt: 13 nwsowr ™ [ 14 Wi i 16 Givioer {17 sciwia
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Experlmentleren - Mit Fred durch das Jahr

Mit Fred durch das Jahr

Experimentieren im Kindergarten

it FIED durch das JAKR :

Mi

EXFLRIMENTIEREN IM KINDERGARTEN

von Prof. Dr. Gisela Liick

Mit dem Experimente-Ordner ,Mit Fred
durch das Jahr" férdern und unterstiitzen
Sie die naturwissenschaftliche Neugier von
Kindern ab 4 Jahren. In kindgerecht aufbe-
reiteten Experimenten haben die Kinder
die Moglichkeit, naturwissenschaftlichen
Phdnomenen auf den Grund zu gehen.

Jedes Experiment ist in eine Vorlesege-
schichte eingebettet, die von Freds Aben-
teuern im Wald erzahlt. So stellt sich Fred
beispielsweise die Frage, was denn blof3
aus der Sahne geworden ist, die er tiber
Stock und Stein in seinem Rucksack trans-
portiert hat.

16 Forscherkarten mit hohem Aufforde-
rungscharakter stellen die benétigten
Materialien und den Versuchsablauf fiir
die Kinder anschaulich dar. Wahrend des
Experimentierens wird der Wortschatz der
Kinder erweitert und geférdert. AuBerdem
sind Absprachen zwischen den Kindern
notwendig.

Die Handpuppe Fred ist Motivator und
Freund der Kinder. Im Handbuch sind Infor-
mationen zum Experimentieren mit
Kindern enthalten. AuBerdem finden sich
darin ausfihrliche Erklarungen zu den
Experimenten, eine Gestaltungsanleitung
flir Freds Forscher-Brille und eine Kopier-

vorlage fiur den Forscher-Pass.

So geht's:

t Aus Sahne wird Butter

\{*... Das brauchen wir:

Ein fast gelungener
Sahne-Transport
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Oz Alle bendtigten Materiatin bereistl u%
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\
@ Lenge, weite Amel von Pulovern, Hormden S

oder Blusen hochkrempeln,
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@ ochledem Experiment utumen und sausermacnen A &“‘
CLoRS

Das DIN-A2-Poster ,Die 10 goldenen
Forscher-Regeln” stellt die wichtigsten
Experimentierregeln auf einen Blick dar
und regt die Kinder zu Gesprdchen an.

Das ganze Jahr gibt's etwas zu entdecken!

Die 16 Experimente und die dazugehdrigen Vorlesegeschichten
orientieren sich an den vier Jahreszeiten und beinhalten zum Beispiel
folgende Experimente:

Friihling Herbst

¢ Malen mit Rotkohlsaft
* Selbst hergestellte Limonade
e Gerliche neutralisieren

 Textilien regenabweisend machen
* Verdunstungskalte
* Knete selbst gemacht

Sommer Winter

* Aus Sahne wird Butter

* Wasser flieBt manchmal auch
bergauf ¢ Die sprudelnde Lavalampe

* Spiegel und Spiegelbild

¢ Die Wirkung von Hefe im Brotteig
e Der Unterwasser-Vulkan




Forschen mit Fred

Forschen mit Fred

Naturwissenschaften im Kindergarten
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von Prof. Dr. Gisela Liick

,Forschen mit Fred” macht Kinder zu begeisterten Forschern,
die auf Entdeckungsreisen gehen. Unterschiedliche Experi-
mente sind in Geschichten eingebunden, die von den Aben-
teuern der Ameise Fred berichten.

Fred ist eine wissbegierige Waldameise. Von Zeit zu Zeit macht
er sich auf den Weg, die Umgebung kennenzulernen. Dabei hat
er viele Ideen und es fallen ihm zahlreiche Fragen ein:

Losen sich Eierschalen auf? Warum wird ein Apfel braun?
Macht Regenwasser dick?

Alle Ideen finden Sie in einem Ordner. Dieser enthélt ein Hand-
buch mit zahlreichen Informationen lber das Experimentieren
mit Kindern, mit Tipps zur praktischen Umsetzung, ausfuhrli-
chen Erklarungen und dem ,Forscher-Diplom®.

16 Impulskarten mit jeweils einer Vorlesegeschichte berichten
von Freds Abenteuern und enden mit einer Fragestellung, die
zu einem Experiment flihrt. Auf den Kartenrlickseiten finden
Sie detaillierte Beschreibungen, die Sie Schritt fir Schritt durch
jedes Experiment leiten.

16 Forscherkarten mit hohem Aufforderungscharakter stellen
die benétigten Materialien und den Versuchsablauf fur die
Kinder anschaulich dar.

Weitere Infos

Experimentieren

Freds erste Bootsfahrt '©

"/;/7*% /vy,f

em Wasser?

E Was schwimmt auf d

Das brauchen wir:

Alle Karten sind im Format
DIN A4, beidseitig farbig
bedruckt und laminiert.

Mit Fred durch das Jahr

1077 | 120,30 €

Ordner mit 1 Handbuch, 1 Handpuppe, 16 Impulskarten
zum Vorlesen, 32 laminierten Forscherkarten (2 x 16 Karten),
Einfiihrungsgeschichte und Ubersicht, 1 Poster (DIN A2)
sandner-lernen.at/1077

Forschen mit Fred

1075 | 120,30 €

Ordner mit 1 Handbuch, 1 Handpuppe, 16 Impulskarten
zum Vorlesen, 32 laminierten Forscherkarten (2 x 16 Karten),
Einfihrungsgeschichte und Ubersicht, 1 Poster (DIN A3)
sandner-lernen.at/1075

Fingerpuppe Fred

1072 | 4,00 €

ab 10 Stiick je 3,90 €; ab 20 Stiick
je 3,80 €; ab 50 Stiick je 3,70 €
sandner-lernen.at/1072

Handpuppe Fred

1071 | 25,30 €
sandner-lernen.at/1071




Mu5|k & Rhythmlk Affe Bodo kIatscht im Takt

Affe Bodo klatscht im Takt
Musik und Rhythmik im Kindergarten

AFFE wﬂ”

](LA]; ww e

gf
)
e

FFE BODO KLATSCHT IM TAKT

£ ?/' iA :
A 7
- ! .
S \

MUSIK UND RHYTHMIK IN DER KITA

von Kerstin Tieste

Bodo mischt den Kindergarten ordentlich
aufl

Frisch aus dem Dschungel angereist,

hat der temperamentvolle Affe viel zu
erzdhlen - und vor allem hat er Musik und
Rhythmus im Leib!

Alles, was tont, laut und leise klingt und
wozu man sich bewegen kann, hat es ihm
angetan!

Und die Kinder reif3t er dabei mit seiner
Begeisterung mit. Da wird getanzt,
geklatscht, gesungen, gereimt und
geschwungen - denn mit Musik geht
einfach alles besser, auch die Sprach-
entwicklung.

Mit ,Affe Bodo klatscht im Takt” unterstit-
zen und fordern Sie alle Kinder ab 4 Jahren
in den Bereichen Musik und Rhythmik -
und dadurch in ihrer gesamten Sprach-
entwicklung.

Die Darstellung von kérpereigenen
Instrumenten auf dem Poster
durch Bodo Iédt die Kinder zum
Nachmachen ein. Auch die zehn
Kleininstrumente finden sie hier
wieder.

Inhalte

Zusammen mit der Handpuppe erhalten Sie einen Ordner, der - neben Hand-
buch, Poster und CD - eine Einfilhrungsgeschichte und 20 weitere musikalisch-
rhythmische Angebote bietet.

5 Register unterteilen die Angebote thematisch (Fantasie, Jahreszeiten, Natur,
Technik, Tiere). Sie finden hier Schritt-fir-Schritt Anleitungen, Tipps fir die
Durchfiihrung sowie

e Lieder,

¢ das Spiel mit Kleininstrumenten und
korpereigenen Instrumenten,

 Klanggeschichten und Rhythmikangebote.

Affe Bodo stimmt die Kinder am Anfang jedes Angebots durch seine Erzahlun-
gen und Fragestellungen auf das jeweilige Thema ein. Jedes Angebot stellt eine
abgeschlossene Einheit dar und kann unabhangig von den anderen durchge-
fuhrt werden.
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Handbuch

D

HiansWHeai::Zbuu:]hAumfasst konzeptionelle Angaben und

pinwelse 20 ufb?ulund Einsatz des Materials, Tipps
. von Kleininstrumenten in der Gru

zur Spielweise der Handpuppe Affe Bodo Preune

AmE i
o dnde des Handbuchs finden Sie Kopiervorlagen
.a. der zehn Kleininstrumente, die zusatzlich als ’

Horbeispiele auf de
r CD und als farbi .
auf dem Poster vorkommen. ge Abbildungen

4 AFFE BODO )

Aufd .
ﬁndeir;Ddlfnc: in den mp3-Dateien zum Download
ie die Lieder der musikali
h-rhythmi
Angebote in zwei Versi isch-rhythmischen
ersionen — mit und
zum Zuhdren und Mitsingen. ohne Gesang -

Hierbei i
TeXteel hfandelt es sich um bekannte Kinderlieder, deren
auf Affe Bodo abgestimmt wurden. DarUbe;

hinaus gi ispi
nnee gibt ets Klangbeispiele von Kleininstrumente
nd korpereigenen Instrumenten. "

Musterseiten und Horprobe
unter sandner-lernen.at/1085

Affe Bodo klatscht im Takt - Musik & Rhythmik

schlauches, der von
Soreion von siner ganzen Kindergruppe o
genutzt werden kann.

Handtrommel und Tamburin

i Handirommel st sicher ones der DTFIoSIC und beliebtesten
D Frents in er muskalischen Finerzehufg ‘Sio ird von den
t

Tipps:

____________ ‘Spruchs schidgt die Biene”
....... i den Luftoallon

wenn die Blen hineinpiekst

und verknotet.

geschnitien.

e andbalen und dem Daumen gespial 46 1
hient

Eneren Driteldas Trommeliel mil enert

e anschiagen. Kinder spcen auf rfecn ‘Weise it der flachen
e Auserdem kann man it der flacher) Hand auf dem Trommel-
e achende Gerbuscho erzeugen, Tl en Fingemégeln
O e cnisend schaben oder mit den Fngerspisy 2.8, Regen-
e tanzen lassen, Zusatzich 355t S0 “aich mit einem Schldge!

Luftballons

it dem Schiagelstab am

L— rommelel trommeln oder
Rahmen thythisch Kacker™ Das steckt drin!

p =

=

Kiangbausteine

Kangoausteine oder Kingand Stébe s 1

nen besonders prakisch 2u handheber 5 givt sie mit Metall-

SR tiban. S entsprechen dem Prrb 550 ‘Metaliophons

o pnon edoch hit feder Kiangetab Se0e0 eigenen Reso-
act

e esten Klangoaustine eignen 5ch 0 51 untermalende
e onbealeitung zu allen heer Kingender Instrumenten.

b ist ene zusétziche Bezeichnung {0 &S einfelige Rahmen
ommel mit oder ofne Schelln sprachlich:

P Gesprich zum Thema Luftoallons afrer.
Sion austauschen, Wortschatz erwelte.

Ein riesengrofier Luftballon (undmoteric und Bevegungsspiel

nls Kinorfassen sich an den Handen und KO eng im Kreis zusammen.
e emite und gohen dabe mit [angSamen Schitten s
N e méglich rickwarts. Auf dese Welse Jnird imagindr ein resengroBer Balon
eigebiasen. Stahen alle mit ausgebrateter o

it sner rinen Wieso suminte ine 8iens YEn Lieblingssong.
Ot Was for ein schoner Luftballont™

Ploksssssssss
i pieksssssssss gehen al vieder 2r KT

anschlisBend beginnt das Spil von vorn, & Kinder kénnen
A i gomensam oder snzen nacheinander aufsagen.

. inKind kot von Beginn an ais Bene I o7 Kreismitte, am Ende des.
e Bon Figein und piekst it ihrem Stache!

I e ichvon don inden erdara, es T dem Ballon passiert

Jodes Kind et einen Luftoalon und FOt m S0 Thter
\deine Perlen oder etwas Rels
Liftballon mit einer Luftpurp

hinein. Anschiiegend wird det
o (oder mit dem Mund) aufgeblasen &

1 dielesren Tolletenpapierllen vird in Sehl 1 ca.2om

esetzt, der Knoten nach unten

Der Luftoallon wird auf die Rolle
ingehangt, dadurch bidet die

aurchgezogen und in den SchltZ
oare Tollettonpapierrole einen Gt

Material
+ Handpuppe Affe Bodo
beiliegende CD.
cp-Player.
& » 3 und 4 (Karaokeversior)

“Armen im Kres, sagt Bod

Holzblocktrommel
Satzbau tben
lzblockirommel ist ein besonders [2U165 Instrument. Sie Kingt S ok und Aemdburgen onsezen
n (chhal. Das Instrument S e Reim sprechen

. gemeinsam e Lied lemen

Musikalisch/rhythmisch:
Uod mit Rassein hythmisch begleften

fioung weg vom Korper gehaten st b
Qg S o vom Hogblock abpraln.Tol It 42 Holzblook- sich zu snem Lisd bewbOtl
Sl st i Prrce S S Balonrassel bastain (nstrumertenbat)

den Einsatz in Kinder- Der unsichtbare Ballon (Gesprach)

‘dem Baukasten-

Die Kinder

2 pusten imaginére Luftoalons
. Seigen die wachsende Grofe
- knoten die Ballons 2%,

auf,
it den Handen,

Lutalons, Trehter,
Luftpumpe, Scheren:
eere Tolletienpapierrolen:
Perien oder Rels

Sodo erdartden Kindem, dass er ihnen ohwae mitgebracht hat
B bt or, hne o5 2u vematen, dner IneGCT Luftoallon au. ~
o e et 1 it den Arman das GIOBereTeer des

e eneimen Ballons an. Die Kinder fen, WO s sich handelt

oo fordert die Kinder au,seost ursichtoar® Ballons

L om au e Signal von Bodo durch AnSIUPEr die Ballons

i

autzublasen.

ur un
. 2gom it dom Finger ifin und we hoch

rspiel)

Die Kinder gehen paanvei
ein Kind bist einen imadi

Dreh dich, lieber Bodo (spiellied mit Ballonrassel)

vieldie: Dren i, Keiner Kroser)
) » 3 und & (Karackeversion) b

2

Fipte, isber Bodo, hipfe immerzy:
‘auf und ab und auf und ab.

und jetzt kommst dU-

3.

& hunie, lieber Bodo, schunide IMmerzy:
bin und her und hin und her.

und jetzt kommst du.

O e  un jtzt kot cu 200t Boco aut
B e es Kin, das nun i d Mite dafund Bodo spielt

Tipp:
Fats i dieMateriaion fr dio Balonassel ehL AL Hand haben,
e s Liod auch it vorhandenen Instumenten begleitet werden.

1085 | 125,50 €

Affe Bodo klatscht im Takt

) sie fiegen.

lon sich gegenilber auf.
‘das Partnerkind zeigt

Video im Web
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Ordner mit 48 laminierten Karten

1 CD, 1 Handbuch, 1 Poster (DIN A2),

1 Handpuppe Bodo

Handpuppe Bodo
1086 | 31,30€
sandner-lernen.at/1086

Fingerpuppe Bodo
1087 | 4,00 €

€; ab 50 Stiick je 3,70 €
sandner-lernen.at/1087

sandner-lernen.at/1085

ab 10 Stiick je 3,90 €; ab 20 Stiick je 3,80
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Finkenminis

Kopiervorlagen fiir Mini-Biicher zum Selbermachen

In selbst ausgemalten und gefalteten kleinen ,Biichern”

zu blattern macht gleich doppelt so viel Spaf!

<

In jedem Finkenminis-Heft stecken 28 Kopiervorlagen

mit in sich abgeschlossenen Geschichten und Aufgaben.

Mit den Finkenminis begeistern Sie die Kinder spielerisch
flir das Thema Buch. Zudem bieten die Geschichten

Anldsse zum Gespréach.

Finkenminis
Vorlesegeschichten mit Finki

1559 | 22,10 €

28 Mini-Blicher mit Vorlesegeschichten
zur Literacy-Erziehung
sandner-lernen.at/1559

Anzahl Bestell-Nr.

;| X

Finkenminis

Freds Forschergeschichten i -

1558 | 22,10 €

28 Mini-Blcher mit Geschichten rund
um die Forscherameise Fred

sandner-lernen.at/1558
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Freds Forschergeschichten

‘mit Begleitmaterialien | RO

Kopiervortagen

h Gehlein ;
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Weitere Finkenminis unter
sandner-lernen.at/minis

je€ gesamt €

Anschrift

Q KiGa/Institution

KiGa/Institution

Bestellerin/Besteller

Funktion

StraBe/Hausnummer

PLZ/Ort

Telefon E-Mail KiGa

S0557A

SANDNER
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WWW.SANDNER-LERNEN AT
Exklusivvertrieb fiir Finken in Osterreich

Telefon 0720 990 758 Fax 0720 990 758 -140 [y
buero@sandner-lernen.at www.sandner-lernen.at

Lernen Sie viele unsere
Produkte unverbindlich an




